第一模块比赛任务表
	序号
	任务描述
	任务要求

	1
	任务1：蜂鸣器控制 

要求参赛选手基于嵌入式最小系统板实现对功能电路板上蜂鸣器进行控制。
	要求通过按键控制蜂鸣器的开启与关闭，按键被按下时，蜂鸣器开始鸣响，松开按键时蜂鸣器关闭鸣响。

	2
	任务2：RGB LED灯控制
要求参赛选手基于嵌入式最小系统板实现对功能电路板上RGB LED灯的控制。
	通过按键（任意按键，下同不再重复）控制 RGB LED 灯开启与关闭。
要求RGB LED灯开启后，以氛围灯的形式进行颜色自动切换、变化，初始显示颜色及颜色渐变顺序不限，要求能在5秒钟之内平滑切换2种以上色差明显的颜色。

	3
	任务3：数码管驱动控制
要求参赛选手基于嵌入式最小系统板实现对功能电路板上数码管控制。
	通过按键启动数码管依次切换如下指定数据：当前年份2021，当前日期1225,则四位数码管应自动切换显示2021、1225。
要求每四位数据显示时由左侧第一位数据开始显示，后面的每一位数据显示时需距上一位数据间隔2秒，四位数据全部显示后，数据显示时间5-10秒，显示清晰便于观察。

	4
	任务4：传感器数据采集与显示
要求参赛选手基于嵌入式最小系统板实现对功能电路板上温度传感器，光照强度传感器进行数据采集，并在OLED显示屏上显示传感器数据。
	通过按键启动OLED显示模块实时显示温度传感器温度值及单位（字体大小16*16像素，单位℃，精确到小数点后一位），显示格式：“温度：XX.X℃”，要求温度值能够实时更新，显示清晰便于观察。
通过按键启动OLED实时显示光照度传感器光照强度值及单位（字体大小16*16像素，单位lx，误差±20lx），显示格式：“光强度：XXXXX lx（若首位为0，则可以不显示）”，要求光照强度值实时更新，显示清晰便于观察。当光照度值小于50 lx时RGB LED点亮RGB LED灯，颜色为白色。

	5
	任务5：语音交互控制
要求语音交互系统实现指定文本信息报及语音识别交互控制。
	通过按键启动语音交互系统播报指定文本信息：“嵌入式技术无处不在”。
要求通过按键启动语音交互系统进入识别模式，参赛选手根据控制指令实现对当前光照度值进行采集。控制指令仅限于“进行光照度数据采集”待识别成功后，将采集结果显示在OLED显示屏幕上。

	6
	任务6：超声波数据采集
要求参赛选手基于嵌入式最小系统板实现对功能电路板上超声波数据进行采集。
	通过按键启动OLED显示屏幕实时显示超声波传感器测距值。
要求当距离小于20CM时，蜂鸣器开始间断性鸣响，RGB LED显示为红色并开始闪烁，蜂鸣器鸣响频率与RGB LED灯的闪烁频率一致，此频率与超声波所测距离成反比，距离越短频率越高，距离越远频率越低。距离小于5CM时，蜂鸣器持续鸣响，RGB LED灯常亮红色。距离超过20CM时，蜂鸣器停止鸣响，RGB LED灯随之关闭。

	7
	任务7：DAC输出波形

要求参赛选手基于嵌入式最小系统板在功能电路板上控制输出波形。
	要求最小系统板波形输出波形为三角波，要求输出频率不低于1KHz；

要求输出波形稳定，无明显失真。


备注：
（1） 第一模块竞赛阶段结束后，参赛选手禁止再次更新嵌入式系统应用程序。
（2） 第一模块竞赛测评过程中，上述任务只能使用1个综合程序完成功能演示，在现场评分裁判口令下，通过板载功能按键等逐个实现上述任务的结果展示。如因字符刷新速度过快，导致裁判无法确认显示字符是否正确，后果由选手自行承担。
（3） 第一模块竞赛测评结束后，参赛选手将功能电路板上交至裁判指定位置。

