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[bookmark: _Toc20866]一、赛程说明
	赛程
	要求

	完成竞赛任务
	竞赛开始后，按照竞赛任务书的说明完成相关任务。在比赛开始后30分钟内，选手如发现仪器设备及工具不能正常使用可提出申请更换。

	完成竞赛提交结果确认
	竞赛结束后，根据现场裁判指示进行本模块工作任务结果的提交。


[bookmark: _Toc5847]二、竞赛技术平台及资料说明
“游戏美术设计”项目竞赛技术平台及资料说明见第七项。
[bookmark: _Toc24330]三、竞赛时间、内容及总成绩
[bookmark: _Toc3470]（一）竞赛时间
竞赛技能测试时间共为10小时。技能测试过程中参赛队自行安排任务进度，休息、饮水、如厕等不设专门用时，统一含在竞赛时间内。
[bookmark: _Toc15764]（二）竞赛内容概述
根据产业项目实际制作环境，要求参赛团队合作完成一个游戏内部具体功能区域的完整美术设计方案（例如：装备系统、技能系统、转职系统），其中需要包含元素有：界面设计，原画设计、模型制作、UE布局、字体设计等。以手机端为主平台进行创作和展示，实现美术效果图的制作与设备导入，并测试在不同前端展示设备中的兼容性与效果呈现。竞赛结束后，根据现场裁判的指示按要求完成内容存储与作品提交，完成竞赛结果提交及确认。
竞赛共设置如下多项任务：
任务一：原型设计
任务二：美术资源制作
任务三：版面设计
任务四：职业素养
（3） [bookmark: _Toc18429]竞赛总成绩
“游戏美术设计”项目竞赛总成绩为100分。
[bookmark: _Toc12738]四、任务说明
[bookmark: _Toc4138]任务一：原型设计
[bookmark: _Toc15806]1任务描述
大赛将提供策划需求说明，参赛团队根据要求，进行功能区域中相关美术素材需求的整理规划，进行原型的设计与素材内容的分工制作，包括角色形象、按钮、logo、字体、图标、文案等内容。
2任务要求
分析策划需求，根据策划要求提取关键词选择恰当的表现形式，规划需要制作的美术资源，进行资源制作内容的工作分配，团队明确统一美术设计风格。形成功能区域原型的草图设计。团队能够快速制定明确合理的分工计划，并且能够按照计划高效配合，完成项目的制作。
任务二：美术资源制作
1任务描述
根据要求，进行功能区域中相关美术素材的设计与绘制，包括角色形象、按钮、logo、字体、图标、文案等内容，形成可使用素材，部分素材可使用3D模型进行渲染输出成为可用的二维资源。
2任务要求
所有美术素材风格统一，色彩清新明快，简约干净，能够体现出休闲3D卡通游戏的美术效果。字体设计与整体画面的美术风格统一，有字体的夸张变形，但不会导致字体的辨识困难，其他文案字体层级关系明确，主次分明。设计稿输出，明确风格、材质，设计稿保留全部过程图层，合理建组，按照适配尺寸输出。命名清晰、存储格式正确、资源整理合理。
[bookmark: _Toc18122]任务三：版面设计
[bookmark: _Toc29119]1任务描述
根据原型设计对团队成员制作的美术资源进行整合，整体版面设计直观易懂，文案表达清晰，视觉中心明确，排版整体、协调、美观，能够让观者快速获取主要信息，将复杂的信息陈述清楚。 
2任务要求
符合海报的规范和制作要求，准确表现出了游戏的玩法和效果，按照制作要求输出美术资源，能够体现出休闲3D卡通游戏的美术效果。根据要求输出设计稿，设计稿保留全部过程图层，合理建组，按照适配尺寸输出。
任务四：职业素养
[bookmark: _Toc27720]综合考评选手的美术基础能力、创意设计能力、团队协作能力、美术资源输出整理能力等方面的职业素养，技能测试结束后按评分表要求进行评价。
五、竞赛结果提交要求
1源文件素材包上传
当竞赛结束后，在规定时间内，根据现场裁判的指示将源文件美术素材进行上传，应按下述规则命名：
活动系统弹窗界面＿美术资源＿赛位号
源文件素材包中应包含：保留关键制作步骤的二维psd源文件、三维max格式文件、成品效果JPG文件。
2作品显示终端上传
提交的最终作品应当适配手机终端的显示效果，在作品右下角标明赛位号，赛位号需清晰可见并融入画面整体效果，若作品终端显示文件缺少赛位号，则视为此部分未提交，并计“0”分，不得出现除赛位号以外的任何关于参赛队的信息，否则视为作弊，整个竞赛成绩计为“0”分
6、 [bookmark: _Toc24931]评分标准
参赛队伍完成上述4项工作任务后，形成最终作品，并在手机终端进行作品展示，由专家评委从以下维度对参赛作品进行评分。
	评分项
	占分比
	标准描述

	主题
	30%
	能够围绕主题，明确表达立意，收集或制作相关素材资料，内容丰富完整。能够激起观者的兴趣与注意力，准确传达信息。

	版面
	20%
	内容直观易懂，文案表达清晰，视觉中心明确，排版整体、协调、美观，能够让观者快速获取主要信息，将复杂的信息陈述清楚。

	技术
	15%
	符合海报的规范和制作要求，准确表现出了游戏的玩法和效果，按照制作要求输出美术资源，能够体现出休闲3D卡通游戏的美术效果。

	色彩
	10%
	色彩清新明快，简约干净，符合手机显示屏的展示要求，在不同的机型终端都能够有良好的色彩展现效果。

	字体设计
	10%
	字体设计与整体海报的美术风格统一，有字体的夸张变形，但不会导致字体的辨识困难，其他文案字体层级关系明确，主次分明。

	美术资源
	5%
	按照资源制作方向，正确存储美术资源，命名清晰、存储格式正确、资源整理合理。

	团队协作
	5%
	团队能够快速制定明确合理的分工计划，并且能够按照计划高效配合，完成项目的制作。

	作品展示
	5%
	能够准确清晰的介绍设计意图，并完成相应的设计说明文档。



注：依据总得分进行排名，如果总得分相同，先比较主题与版面部分得分，得分高者则排名靠前，得分低者则排名靠后；如果主题与版面部分得分相同，再比较技术与字体设计部分得分，得分高者则排名靠前，得分低者则排名靠后；如果技术与字体设计部分得分又相同，最后比较色彩与美术资源部分得分，得分高者则排名靠前，得分低者则排名靠后；如果得分再次相同，则由裁判长组织裁判组讨论商量决定排名先后顺序。
[bookmark: _Toc3875]
七、竞赛技术平台及资料说明（学校填写设备信息）
[bookmark: _Toc27936]（一）竞赛器材及具体要求说明
	[bookmark: _Toc12831]类别
	[bookmark: _GoBack]名称
	数量
	备注
	总数

	硬件设备
	图形工作站
	1
	通用PC图形工作站，建议Intel i7系列处理器以上，内存≥ 32G，硬盘300G以上(显卡是否有要求？)
	105

	
	Wacom手绘板
	1
	感应方式：电磁式，压感级别≥2048，读取速度≥133点/秒
	90

	软件
	游戏美术设计软件包
	1
	3dsmax、photoshop等，参见“通用软件和工具清单” 
	105


（二）技术平台标准
	[bookmark: _Toc18474]序号
	软件
	介绍

	1
	3dmax2018
	基于PC系统的三维模型、动画渲染和制作软件。

	2
	MAYA2018
	基于PC系统的三维模型、动画渲染和制作软件。

	3
	Photoshop CC2018或Photoshop CS6
	处理以像素所构成的数字绘画软件。

	4
	SAI2
	处理以像素所构成的数字绘画软件。

	5
	Body Paint 3D
	UV 贴图软件

	6
	Illustrator 2018
	专业的矢量绘图工具软件

	7
	V-Ray
	渲染软件

	8
	SubstancePainter2018
	建模绘图软件

	9
	Rizomuv 2020
	专业的3D展UV软件


（三）技术资料说明
竞赛当天“游戏美术设计”项目的技术资料均存放在参赛队的电脑中，存放路径为“D:\技术资料”目录下。	
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