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河北省职业院校学生技能大赛组织委员会制


1、 基本情况
	赛项负责人信息

	姓名
	李崇喜
	性别
	男
	学历
	本科
	学位
	学士

	职称
	中学一级
	职务
	专业部副主任

	工作单位
	石家庄文化传媒学校
	邮箱
	122427852@qq.com

	联系电话
	13513389911

	赛项基本情况

	[bookmark: _Hlk82090986]承办单位
	石家庄文化传媒学校

	申报途径
	通过集团申报

	赛项名称
	动画片制作
	所属集团
	河北省文化创意职业教育集团

	赛事组别
	中职组
	赛项类别
	个人赛

	所属
专业类
	文化艺术类
	应用
产业领域
	文化产业

	参赛队伍
规模上限/每队教师数/每队学生数
	2/1/1
	拟定
比赛时间
	2023-05-06

	专业优势

	
石家庄文化传媒学校是石家庄市教育局直属、国办省级重点职业学校，河北省90所名牌中等职业学校之一。学校现为河北省文化创意职教集团、河北省文化艺术职教集团理事单位、石家庄市动漫协会会员单位。学校多次获得思想政治教育、先进基层党组织等荣誉称号，是河北省职业教育先进单位、德育示范校、安全文明校园和教学工作先进单位。
学校在国家大力扶持动漫产业发展的政策支持下，抓住了动漫产业腾飞的契机，结合学校实际，通过校企合作等方式，2006年率先在石家庄地区开设动漫专业，2014年被河北省教育厅评为省级骨干专业，发展建设至今已有16年。人才培养与教学模式成熟，办学条件良好。与多家动漫企业及高等院校建有长期稳定的合作关系。现已成为规模最大、办学体系完善的名牌专业，社会知名度高，影响力大，受到了上级部门及社会各界的好评。中共石家庄市委办公厅、石家庄市人民政府办公室下发的[2008]94号《关于进一步推动我市动漫产业发展的实施意见》文件，提出鼓励和扶持我校动漫游戏专业。上级领导多次到我校参观指导动漫游戏专业，对专业发展给予了充分的肯定。
我校依托动漫游戏专业发展，2006成为石家庄市动漫协会首批会员单位；2007年成为中国动画协会会员单位；2008年成为河北省动漫协会首批理事单位；2009年成为亚洲动漫教育协会会员；2018年成为河北省文化创意职教集团、河北省文化艺术职教集团理事单位。
我校动漫与游戏制作专业开设于2006年，2014年被河北省教育厅评为省级骨干专业，目前在校生400余人。现有专职教师 24 人，其中硕士学历 6 人，本科学历 18人。其中高级教师 7人，中级职称教师 12人。省级骨干教师 1人，市级学科名师 6 人，市级骨干 10 人，双师型教师17人，获得技师以上职业资格证或者中级以上非教师系列技术职称5人。聘请知名动漫公司技术教师4人。
学校不断深化“产教融合、校企合作办学模式”，建立 “工学结合、校企合作、顶岗实习”人才培养模式，积极探索多种形式的校企合作，建有动漫游戏实训室、艺术设计实训室、数字摄影实训室等一批企业投资建设的实训场所，满足了学生的实习实践需求。
经过多年的发展建设，动漫与游戏制作专业适应产业发展需求，着力培养具有较高素质的劳动者和技术技能人才。不断深化与企业、行业协会的交流与合作，专业规模稳步扩大。近些年该专业学生多次在国家及省市中职生技能大赛中荣获一等奖。为区域经济的快速发展培养了一批专业人才，推动了文化产业的发展。





	[bookmark: PO_provinceCode][bookmark: PO_systemCode][bookmark: PO_keyWords][bookmark: PO_system][bookmark: PO_province]办赛条件

	
石家庄文化传媒学校是石家庄市教育局直属的国办省级重点职业学校，位于河北省省会石家庄市，坐落于石家庄职教园区，园区规模大，建设水平高，是展示我省职业教育的窗口。学校位置交通便利，校园环境优美，硬件设施齐全。
学校建有动漫游戏实训室、艺术设计实训室、数字摄影实训室、数字影像实训室、文化创意实训室、融媒体制作实训室、跨境电商模拟实训室、校园电视台等企业参与投资建设的实训室22个，有10个专业画室，22个专业机房，高配置电脑1100台。还建有1个报告厅、6个阶梯教室、3个录播教室1个体育馆及标准室外体育场、3层餐厅，可满足承办大赛对设备硬件、服务接待等的需求。
建立有专业建设专家指导委员会，在省、市行业协会专家指导下，充分发挥专业指导委员会的作用，培养具有良好职业素养和综合职业能力，具有较强的实践能力和创新精神的高等技术应用性专门人。
自2004年开始学校每年举办一届技能节，动画片制作比赛以及连续举办了16年，推动了专业水平的提高。比赛坚持以赛代训、以赛促学、以赛优教，苦练技能，提升专业技能水平，师生在国赛及省市各级各类比赛中屡获佳绩，多次在省市赛中取得一等奖的成绩。
我校依托河北省文化创意职教集团、石家庄市动漫协会，与集团、动漫协会内相关高校和企业展开交流合作，与石家庄深度动画、河北多动态文化传媒有限公司、北京万豪卡通等多家省内知名公司合作，聘请高校和行业人士到校讲座授课，与业内知名人士有着良好的沟通交流，可以为大赛推荐业内知名的专家参与大赛工作，还可推荐专业的评委专家，为大赛提供专业的技术和智力支持。
学校多次承担河北省职业院校学生技能大赛（中职组）动画片制作、平面设计、服装设计比赛，自2004年以来一直承办石家庄市中职学校学生动画片制作比赛，是养老和数字创意建模的试点和考点院校，还承担了多次省直、市直机关的各类考试工作，承赛和考试工作都圆满完成，受到了上级领导和参赛院校好评，具备优良的硬件条件及丰富的承办技能大赛的经验和能力。








	比赛内容（只非国赛赛项填写，国赛赛项依据国赛样题内容）

	
比赛主要环节：
本竞赛题目采用命题形式，主要考核选手理论知识掌握及设计创意能力。分为理论比赛和技能比赛两个部分。
理论考试：以动画行业常用的软件基础操作为主要内容，以及相关的动画类专业理论知识。
技能操作：由个人独立完成一个FLASH动画制作的比赛项目，内容分为角色绘制和动画制作两部分。竞赛题目采用命题形式，主要考核选手动画创意能力和软件使用能力。参赛选手需在大赛组委会提供的软硬件环境下，根据提供的素材及制作要求在比赛时间内完成赛题。
理论竞赛时长为1小时，技能竞赛时长3小时。参赛选手需在大赛组委会提供的软硬件环境下，根据提供的素材及制作要求在比赛时间内完成赛题。
评判标准：
竞赛共分为理论竞赛和技能竞赛两部分。分值由理论分值和实操分值两部分组成。其中理论分值100分，实操分值100分。分值构成=30％理论分值+70％实操分值
参赛选手总成绩为2个分项分值相加。总成绩由高到低进行排名。
按照职业岗位要求，全面评价参赛选手职业能力，本着“科学严谨、公平公正公开、可操作性强”的原则制定评分标准。
分配因素权重上着力区分重要与非重要因素，区分主客观评分因素；评分要点在整个评分标准中占有十分重要的地位，是评分标准的核心内容。评分要点制定上充分考虑科学性、合理性。


相关赛项承办经验:

	序号
	比赛年份
	赛项名称
	级别
	参赛人数
	备注

	1
	2020
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）平面设计比赛
	3
	5
	

	2
	2021
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）平面设计比赛
	3
	1
	

	3
	2022
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）平面设计比赛
	3
	1
	

	4
	2020
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）动画片制作比赛
	3
	5
	

	5
	2021
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）动画片制作比赛
	3
	1
	

	6
	2020
	河北省职业院校学校学生技能大赛（中职组）服装设计比赛
	3
	5
	连续承办十几年

	7
	2021
	石家庄市中职学校学生技能大赛
动画片制作比赛
	4
	6
	连续承办8年






二、申报方案
	赛项
设立
依据
	河北省职业院校学生技能大赛（中职组）动画片制作比赛，开设本赛项已经多年，覆盖面广泛，参与学校数及学生数众多。从2010年几所学校参与，到2020年有12支参赛队，60名参赛选手，2021年有36支参赛队，60名参赛选手，参与学校覆盖面显著增加，影响力增强，是所有中职组比赛中最具有鲜明特点的文化创意类比赛，在河北省中职学校中具有很大的影响力。
在我国有国家级的动漫博览会赛事，各省也都有相关的动漫节、博览会等动漫活动和赛事，由河北省贸促会、文旅厅主办的“河北国际动漫游戏产业博览会”已经举办四届，石家庄举办的“中国.石家庄国际动漫博览交易会”也已经连续举办十五届，充分说明了国家各级政府对动漫产业发展的重视。
国家大力支持发展文化创意产业，先后出台了《关于发展我国影视动画产业的若干意见》、《关于推动我国动漫产业发展若干意见的通知》等扶持动漫产业发展的政策，明确提出了支持动漫人才培养，增强动漫产业发展后劲的具体政策。动漫游戏作为文化创意产业的重要一环，所需从业人员的需求量逐年增加。近年来，我国动漫产业生产了例如《大圣归来》、《哪吒之魔童降世》等一大批优秀的国产动漫，创造了巨大的经济效益和社会价值，同时也成为向国际展示我国文化的一种重要宣传方式。
动漫游戏专业涉及面广泛，发展极为迅速，动漫类专业的中职毕业生广泛就业于动画公司、三维动画公司、电脑游戏公司、手机游戏公司、虚拟现实技术公司、漫画公司、插画工作室、网络科技公司等企业，从事影视动画、游戏设计、虚拟现实、网络动漫、手机动漫、漫画插画等工作。
通过竞赛项目，加强区域之间、学校之间的交流，达到以赛促教、以赛促学、以赛促改、以赛促建的目的，推进河北省中职动漫类专业建设和发展，推进专业教学与产业发展、社会应用的紧密结合，着力提高毕业生的择业就业能力。


	赛项
定位
和
预期
目标
	
赛项定位：本赛项紧跟社会经济发展和动画行业需求，主要培养动画片制作类专业学生的实践能力，激发学生动画片领域的学习和实践兴趣，提高其软件应用能力和艺术修养，重点考核学生的专业核心技能和核心知识，全面检验职业学校的教育教学改革成果。
预期目标：通过竞赛项目，加强区域之间、学校之间的交流，达到以赛促教、以赛促学、以赛促改、以赛促建的目的，推进河北省中职动漫类专业建设和教学发展的同步提升，推进动漫类专业的教学与产业发展、社会应用的紧密结合，着力提高毕业生的择业就业能力。


	主要
实施
步骤
	
2022年11月-12月，大赛筹备阶段。成立大赛工作小组，对承赛工作进行详细分工，制定工作计划。
2023年1月-2023年4月，大赛实施阶段。参赛学校报名及选手进行训练。
2023年5月，大赛比赛阶段。


	比赛
主要
环节
及
评判
标准
	
比赛主要环节：
本竞赛题目采用命题形式，主要考核选手理论知识掌握及设计创意能力。分为理论比赛和技能比赛两个部分。
理论考试：以动画行业常用的软件基础操作为主要内容，以及相关的动画类专业理论知识。
技能操作：由个人独立完成一个FLASH动画制作的比赛项目，内容分为角色绘制和动画制作两部分。竞赛题目采用命题形式，主要考核选手动画创意能力和软件使用能力。参赛选手需在大赛组委会提供的软硬件环境下，根据提供的素材及制作要求在比赛时间内完成赛题。
理论竞赛时长为1小时，技能竞赛时长3小时。参赛选手需在大赛组委会提供的软硬件环境下，根据提供的素材及制作要求在比赛时间内完成赛题。
评判标准：
[bookmark: _Hlk24398718][bookmark: _Hlk24392192]竞赛共分为理论竞赛和技能竞赛两部分。分值由理论分值和实操分值两部分组成。其中理论分值100分，实操分值100分。分值构成=30％理论分值+70％实操分值
参赛选手总成绩为2个分项分值相加。总成绩由高到低进行排名。
按照职业岗位要求，全面评价参赛选手职业能力，本着“科学严谨、公平公正公开、可操作性强”的原则制定评分标准。
分配因素权重上着力区分重要与非重要因素，区分主客观评分因素；
评分要点在整个评分标准中占有十分重要的地位，是评分标准的核心内容。评分要点制定上充分考虑科学性、合理性。

	组织
管理
	
严格按照河北省职业院校学生技能大赛方案，成立大赛执委会，在大赛组委会、办公室、职教集团的领导下开展比赛工作。制定科学详细的比赛方案、比赛规程等计划和文件，按照比赛的时间和要求进行比赛。强化制度约束，遵循公开、公平和公正的原则，为大赛开展服好务。


	软硬
件
设施
及
组织
保障
	
学校现建设有22个高配置专业电脑机房，高速网络接通链接互联网，电脑都装有演示和操控软件，便于收发文件，装有投影、幕布、监控设备。电脑装有比赛用专业软件，系统稳定，软硬件均可满足大赛需求。
成立大赛执委会及工作小组，校领导带队，各处室紧密配合，责任到人，按照大赛规程计划开展承赛工作，与省厅级职教集团保持密切联系，确保防疫、食宿交通、赛场布置、赛场引导、环境布置、大赛评审、成绩上报等各个大赛工作环节顺利进行。

	推荐
国赛
选手
程序
条件
	
如果国赛设置了动画片制作或者相关类型的比赛，省赛结束后，参考省赛成绩和国赛要求，本着公开、公平、公正的原则，赛项评委按照国赛名额的规定比例推荐优秀团队或选手名单，上报大赛执委会，开展赛前训练。国赛报名前一周，大赛执委会另外组织3-5名专家，从集训队中优中选优，确定参加国赛名单。


	国赛
集训
安排
	
大赛执委会协助职教集团组织参赛成绩优异的学校或个人、具有培训和参赛经验的教师参与集训工作，开展赛前训练。组织行业专业进行专业指导，提高专业技能。


	其他
需要
说明
的
情况
	



3、 申请单位意见
	申请
单位
意见
	
                                                                  
申请书所填写的内容属实；赛项承办负责人及参加者的政治和业务素质适合承担本赛项的申报、实施工作；本单位能提供完成本赛项所需的设备、技术和时间；本单位同意承担本赛项顺利开展的全部细则任务。
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单位（学校）负责人签名：
（单位公章）
2022年10月21日
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