
 

 

2024 年河北省职业院校技能大赛 

数字营销商业分析赛项方案 

一、赛项名称 

数字营销商业分析赛项 

二、赛项组别 

高职组 

三、竞赛环节与内容 

比赛分为两个环节，第一阶段数字营销基本技能考察，第二部分数字

营销案例分析。  

（一） 数字营销商业分析基本技能 

考查学生对数字营销概念、特点及应用场景等知识点的理解；营销大

数据分析特点及应用场景：考查学生对营销大数据分析的特点、应用场景、

应用价值等知识点的掌握情况；四位选手采用相同试题同时间测试，竞赛

时间为 40 分钟。 

（二）数字营销商业案例分析 

案例报告：根据给定的案例背景及数据进行数据分析，并提交分析报

告； 

案例答辩：所有团队参与案例答辩。根据提交的报告进行答辩，每支

队伍的答辩时间为 12 分钟（包含 8分钟案例分析，4 分钟案例答辩）。 

考核内容如下： 

洞察能力：根据新营销案例背景及营销数据内容，洞察其中关键问题

点，进行分析步骤及所需分析内容梳理； 



 

 

分析能力：基于案例模拟情景及新媒体各平台（微博、微信、小红书、

抖音）数据，借助广告精准营销大数据分析实践教学平台，深入分析问题，

从新媒体各个平台的转化情况、用户画像、竞品分析等方面进行剖析，并

运用数据分析平台输出相关维度分析结果及结论。 

方案能力：通过洞察问题的本质，运用广告精准营销中新媒体各平台

各维度的分析输出分析报告，指出广告精准营销中新媒体平台的运营改进

点，并提出优化方案。 

四、竞赛评分规则 

数字营销商业分析基本技能和数字营销商业案例分析竞赛两个环节分

别占总成绩 40%和 60%。 

竞赛成绩=数字营销商业分析基本技能阶段分数（百分制）*40%+数字

营销案例分析阶段分数（百分制）*60% 

竞赛按照竞赛成绩进行排名，如比赛分赛区进行，则各赛区单独排名；

如同赛区内出现成绩相同的两个组，按数字营销商业案例分析赛项分数排

名。 

1、数字营销商业分析基本技能阶段 

参赛选手按照抽签号入座答题，本阶段需参赛选手独立完成，不允许

讨论。每位选手竞赛题目为单项选择题 10道，多项选择题 10道，判断题

10 道，操作题 10 道,满分 100 分。 

本阶段成绩（百分制）=（选手 1 成绩+选手 2 成绩+选手 3 成绩+选手

4 成绩）/4 

2、数字营销案例分析阶段 



 

 

参赛队按照抽签顺序进行答辩，评委依照评分细则表，以百分制对学

生汇报的案例分析报告进行打分。取各个评委平均分为本阶段成绩。 

本阶段成绩=（评委 1 成绩+评委 2 成绩+…+评委 N 成绩）/N 

评分项目 

案例分析报告 

（60分） 

分析报告内容是否完整、结构是否严谨 

案例问题描述是否准确、有针对性 

问题分析是否深刻、有一定的深度和广度 

结论建议是否合理、见解是否独特 

案例分析汇报 

（20分） 
现场陈述条理清晰、重点明确、语言简练 

现场答辩 

（20分） 
正确回答评委问题，有较强的分析应变能力 

五、竞赛方式 

（一）本赛项为师生同赛。竞赛以院校为单位组队参赛，不得跨校组

队，同一院校相同项目报名参赛队不超过 1 支。 

（二）每支参赛队参赛选手 4 名，由 1 名教师和 3 名学生组成。 

（三）竞赛包括两个环节，数字营销商业分析基本技能采用个人赛模

式，数字营销商业案例分析采用团队赛模式，其中，答辩 PPT 讲解由学生

完成。 

六、竞赛流程 

时间 流程 内容 备注 

赛前 
赛前一天报到 

（全天） 
参赛队报到 

参赛队报到 14：00-15：00 

参赛队熟悉场 15：30-16：00 



 

 

地 

领队说明会 16：30-17：30 

赛中 

全天 

竞赛开幕式 竞赛开幕式 08：00-08：30 

第一部分 

数字营销商业

分析基本技能

阶段 

08：30-09：00 

抽签入场 

09：00-09：40 

第二场 

数字营销案例 

分析阶段 

10：00-12:00 

13：00-17:00 

赛后 闭幕式 
颁奖、成绩点

评 17：30-18：00 

注：实际时间以赛区现场进度为准。 

七、竞赛规则 

（一）参赛资格。参赛学生须为高职院校（含高职本科）全日制在籍

学生，参赛教师须为本校教龄 1 年以上（含）的在职教师。 

（二）报名要求。以学校为单位组队，不允许跨校组队，同一学校参

赛团队不超过 1 支, 报名通过河北省职业院校技能大赛网络报名系统统

一进行。 

（三）赛前准备。凡参赛选手、裁判员、工作人员等均需按照赛项组

委会要求准时到达赛项举办地点，办理相关手续。 

（四）比赛用计算机只允许安装规定的相关软件，现场为各代表队统

一提供用品用具及相关资料。 

（五）比赛过程中，参赛选手不得随意离开赛场。参赛选手不得大声

喧哗、使用通讯设备和与比赛无关的电子设备。 



 

 

（六）赛后管理。比赛结束后，不得将比赛涉及的用品用具及资料带

出赛场。 

（七）其他。参赛选手须按时检录。检录时不到者，视为自动放弃本

场参赛权。 

八、奖项设置 

（一）团体奖。以实际参赛队总数为基数，分设一、二、三等奖，获

奖比例分别为 10%、20%、30%（小数点后四舍五入取整数）；获得团体奖的

参赛队队员获相应等级的奖项。 

(二)本赛项无指导教师奖。 

九、申诉与仲裁 

（一）申诉 

1.河北省职业院校技能大赛设仲裁工作委员会，赛点设仲裁工作组,

组长由大赛组委会办公室指派，组员为赛项裁判长和赛点执委会主任。 

2.参赛队对赛事过程、工作人员工作若有疑异,在事实清楚,证据充分

的前提下可由参赛队领队以书面形式向赛点仲裁组提出申诉。报告应对申

诉事件的现象、发生时间、涉及人员、申诉依据等进行充分、实事求是的

叙述。非书面申诉不予受理。事实依据不充分、仅凭主观臆断的申诉将不

予受理。申诉报告须有申诉的参赛选手、领队签名。 

3.提出申诉应在赛项比赛结束后 1小时内向赛点仲裁组提出。超过时

效不予受理。提出申诉后申诉人及相关涉及人员不得离开赛点，否则视为

自行放弃申诉。 

4.赛点仲裁工作组在接到申诉报告后的 2 小时内组织复议，并及时将

复议结果以书面形式告知申诉方。 



 

 

5.对赛点仲裁组复议结果不服的，可由代表队所在院校校级领导向大

赛仲裁委员会提出申诉。大赛仲裁委员会的仲裁结果为最终结果。 

6.申诉方不得以任何理由拒绝接收仲裁结果；不得以任何理由采取过

激行为扰乱赛场秩序；仲裁结果由申诉人签收，不能代收；如在约定时间

和地点申诉人离开，视为撤诉。 

7.申诉方可随时提出放弃申诉。 

（二）仲裁 

1.大赛仲裁组负责受理大赛中出现的申诉复议并进行仲裁，以保证竞

赛顺利进行和竞赛结果公平、公正。 

2.仲裁组的裁决为最终裁决，参赛队不得因申诉或对仲裁处理意见不

服而停止比赛或滋事，否则按弃权处理。 

 

 


